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Editor Start

TSR — Der Nextion-Editor ist ein installationsfreies Tool.

--. Der Start erfolgt durch Klick auf NextionEditor.exe
Bei einem Neustart ist zunachst das Display
anzugeben.

Hier wird der Typ NX4827P043_11 ausgewahilt.

Dann erfolgt die Auswahl der Lage und der
Orientierung der Anzeigen

Auswahl Horizontal, 0 Grad
Character Encoding default

Im Editor erscheint das Display-Feld in der Mitte und
in der ausgewahlten Groflie

5 Das Display-Fenster erhalt eine Grundfarbe,
[l Auswahl im Feld bco, Background color

—— Grundfarbe Display ist jetzt grau.
x| Jede Auswahl von Objekten erscheint im Display-
Fenster
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Objekt-Auswahl

|
|Atribute 7]
0fText)
A newt
id 1
obiname |10
vacope local
drag o
aph 12
effect load
sta solid color
syle fat
key None
font 0
b [essas
o | B
Center
¥ Center
P Character
(I newtxt
» v | bdt_maxl 10

[ Font Creator =

Height: 16 [=| Encoding: isc-885%-1 [=] 2 anti-sliasing offonts
Font: | Arial [+] 171 Bota
Preview Area
X
Range: All characlers [l Font Name: |Aval18l

‘Generate font

¥ Downloads

Jr Musik

B Videos

it Lokaler Datentr

= multimedia (\\
v

Dateiname: ‘ FontAriallg]

Dateityp: zi (*.zi)

Ordner ausblenden

Add the generated font?

2@ L

vial16(116,encodeiso- 1224 datasize:5.95K)

Prcture|Forts | Gemov | Video Audio
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In der Toolbox (oben links) erfolgt die Auswahl des
ersten Objekts, Text. Der Editor kennzeichnet dieses
Objekt mit ,,t0“ und vergibt die erste id mit ,,1“.

Die Lage des Objektes ist nun auf dem Display an
die gewlinschte Position zu verschieben.

Der initiale Text ist mit dem Attribut ,txt* frei wahlbar.

Die grinen Felder sind warend der Laufzeit des
Arduino-Programms veranderbar.

Mit dem Attribut ,sta“ und dem Wert ,transparency”
wird der Texthintergrund gleich der Display-
Grundfarbe.

Bevor dieses Objekt ansprechbar ist (und compiliert
werden kann) ist ein Font auszuwahlen.

Dazu ist unter Tools der Font Generator
auszuwahlen.

Unter Font wird hier Arial ausgewahlt, ein Name
vergeben und Generate font geklickt.

Die Speicherung erfolgt am einfachsten im Projekt-
Arbeitsverzeichnis

Mit Yes wird der generierte Font in das Nextion-File
aufgenommen

Im Editor-Fenster unten links wird der Font durch die
Auswahl ,Fonts“ angezeigt.

Weitere Fonts werden entsprechend der
beschriebenen Vorgehensweise dazugeladen.

Meist werden verschiedene Schrifthbhen bendtigt.
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Compilieren und Upload

TFT file output TFT file output ol
LY Ope:
NexStart0 1.t
New [c:\Userstiems\Documents B=
H Save ‘ Outeut ‘
Save as
anly open the outpus folder
Version backup folder
Virtual EEPROM Folder |
Virtual SD Card Folder
Import Project
Close Project
Exit
TFT file output

NexStartD1 it
[Z:\Frtai_Projeite\_Putt\Kortakts nach Heft 33\Peer Lang ~ |[]

| - |

only open the output folder

&L <DIR> 12122022 0927 -
NexStart01 tit 526980 12122022 1006 -a--
Start mit Nextion ot 765 12122022 1005 -a-
FontArial16 zi 6089 12122022 0957 -a--
NexStart01 HMI 1059453 12.12.2022 09:53 -a--
Nextion ot 4181 29.11.2022 0955 -a--

Versorgungsspannung des Displays abschalten

Das Projekt kann jetzt gespeichert und erstmalig
compiliert werden.

Mit dem Menupunkt ,File* erfolgt die Auswahl von
TFT file output.

Das tft-File ist ein Binar-Format welches alle Objekte
enthalt und per microSD-Karte in das Display
geladen wird.

Auswahl des Verzeichnisses zur Ablage des tft-
Files, die Speicherung erfolgt am einfachsten im
Projekt-Arbeitsverzeichnis

Im Projekt-Arbeitsverzeichnis sind jetzt alle
erforderlichen Dateien vorhanden

Die Datei NexStart01.tft wird nun auf die microSD-
Karte kopiert.

e Kopie in das Hauptverzeichnis der microSD-Karte
e Nur eine tft-Datei ist hier erlaubt

e  Kein Schreibschutz fiir die Datei oder die SD-Karte

microSD Karte (Kontakte nach vorn) in den microSD-Slot einfiihren

Versorgungsspannung einschalten

Seite 4 von 13

Ist alles ok, startet das Update nach kurzer Zeit

Ok, jetzt
e Versorgungsspannung abschalten
e microSD-Karte entfernen

Beim Wiedereinschalten des Displays erscheint der
Inhalt mit dem gewahltem Text-Objekt.

Das Display ist jetzt seriell angesprechbar und der
gewunschte Text wird dargestellt.

Die Display-Informationen bleiben dauerhaft
gespeichert.
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Ausgaben an das Display

Das Nextion-Display ist im Folgenden mit einem Arduino-Mega und dem seriellen Port ,Serial2“ verbunden.

Die Versorgung des Displays kann wegen des Strombedarfs von ca. 0,4A nicht vom Arduino Gbernommen
werden. Das Display ist direkt mit 5V z.B. mit einem USB-Netzteil zu versorgen.

#define nextion Serial?2
#define VERSION "NexStart07"

const uint8 t NextiEnd[3] = {O0xFF, OxFF, OxFF};
const uint8 t NextiSEnd[4] = {0x22, OxFF, OxFF, OxFF};

#define SDIM 3
char *Sarray[SDIM] = {"Text A", "Text B","Text C"};

void setup() {

nextion.begin (9600) ;

delay (2000) ;

nextion.print ("t0.txt=\"");
nextion.print ("Text eins\"");
nextion.write (NextiEnd, 3);
delay (2000) ;

nextion.print ("t0.txt=\"");

nextion.print (VERSION) ;

nextion.write (NextiSEnd, 4);

delay (2000) ;

}

void loop () {

for (int k=0; k < SDIM; k++) {
nextion.print ("t0.txt=\"");
nextion.print (Sarray(k]);
nextion.write (NextiSEnd, 4);
delay (2000) ;
}

}

Der Anschluss mit der Fahrpult-Platine erfolgt Gber
die Steckverbindung J24.

Abschluss Nextion-Befehl
Abschluss String Nextion-Befehl

Schnittstelle Serial2 9600 Bd

Stringausgabe an Objekt t0
Stringabschluss mit 3x OxFF

Stringausgabe an Objekt t0
Stringabschluss mit » und 3x OxFF

Einen String aus *Sarray[] ausgeben
Stringabschluss mit » und 3x OxFF

Hinweis: Der vom Nextion-Editor mitcompilierte Initialtext ,newtxt* erscheint nur nach Stromunterbrechung

des Displays.
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Ausgeben eines numerischen Wertes

Beide Ausgabe-Fenster sind auf
nO(Number) - Lransparency* gesetzt.
0 ewin ype 54 " Der Objektname fiir die numerische Ausgabe
id 2 ist ,n0“.
n0 objname nl
vscope local
= drag no
aph 127
effect load
sta transparency
key Mone
font 0
pco .U
xcen Center
Programmerganzungen
#define VERSION "NexStart08"
#define POTI All Poti an A11

void loop () {

int Potival = 0;

for (int k=0; k < SDIM; k++) {
nextion.print ("t0.txt=\"");
nextion.print (Sarrayl[k]);
nextion.write (NextiSEnd, 4);

PotivVal = analogRead (POTI); Potiwert lesen
nextion .print ("nO. val="); Wert an n0 ausgeben
nextion.print (PotiVal) ;

nextion.write (NextiEnd, 3);

delay (2000) ;

}
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Skala mit Zeiger

Add Pre

Ouiput

PictureFonts | Gmov Video| Audio

Encoding iso-8859-1| Model:NX4827P043_011 inch:. h 128MR

+-CB1 L o
o
s
o
Fone e o
— riogiess val Ll
0]
P.nure%
3< Crop
Hotspot -
Picture. 2
[ ™
+—2CETI ‘
Fa
LI
[ porPicure)
=
o) wiit trpe. 2
P B
L 0 »0
oca
aon 2
afoctload
kb 100 < 1
% .
o
o0
" o
]
| zoasugey
(=]
0 newixt | boe
|ia
0 i} objname.
vssope
80 =|| || drag
— aph
__10 90~ =n
km/h 00! < sta
N/ val
format
un
down
et
peo
||| peo2
hia

ID0 (272X273 Q:100 30.44K) ipg

Picture|Fonts | Gmov | Video| Audio
Encoding:iso-8850-1 | Model:NX4827P043_011 inch:d 3(480X272) Flash:128)

122

4

20
local
no
127
Ioad
transparency
0

0
32767

30

0
[[sss04
[less04
24

Seite 7 von 13

Die Skala ist mit einem Zeichenprogramm
zu erstellen. Das Zeichenprogramm ist
nicht Bestandteil des Nextion-Editors.

Entsprechend der Bildschirmgrofie ist die
Skala auf 272x272 Pixel zu verkleinern.

Im Nextion-Editor wird die Skala als
Picture abgelegt.
Mit der Auswahl von + erscheint ein
Auswahl Fenster,

die Grafik wird importiert

Um das grafische Objekt auf dem Display
zu plazieren, wird Picture ausgewahlt, es
erscheint ein Quadrat mit dem
Objektnamen p0

und dem Objekt p0 bei ,pic* die Grafik
zugeordnet.

Der Zeiger (Gauge) ist ein eigenes Objekt
z0.
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Das Zeigerquadrat wird in die Mitte der Skala
gezogen

Die Anfangsstellung des Zeigers wird mit ,format*
auf die Null der Skala gesetzt.

Zeiger mit Arduino-Programm bewegen

void loop () { Programmerganzung in loop()
int Potival = 0;
for (int k=0; k < SDIM; k++) {

nextion.print ("t0.txt=\"");

nextion.print (Sarraylk]);

nextion.write (NextiSEnd, 4);

PotiVal = analogRead (POTI) ;
nextion.print ("n0.val=");
nextion.print (Potival) ;
nextion.write (NextiEnd, 3);

nextion.print ("z0.val="); Zeiger ansprechen ,val“ ist der Ausschlagwinkel ab
nextion.print (Potival/4); der Null-Position

nextion.write (NextiEnd, 3);

delay (2000) ;

Der Zeiger folgt dem Potiwert
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Touchscreen: Werte vom Display lesen

Bei einem Touch auf eine Taste sendet das Display Daten an den Arduino.
Diese Daten sind Strings dessen Werte mit dem Nextion-Editor konfiguriert werden.

[ send Component ID

\Enal.
.

0 et
n0 il
b1
newtit
bO(Button)
type %
id 5
obiname |bD.
vscope Tocal
drag "
aph 1
effect load
. solid color
e 30_Auto
font 0
beo [Cso712
b |
p .U
peo2 [Jessas
Center
ycen Center
txt newtxt
7| | tet_maxl 10
o 0
p 0
X 292
~1y 193
=

s
bO(Button) &
0 newtd ‘
type 98 o~
nl il id 5
ochjname b0
‘ vscope local
drag no
aph 127
effect load
sta solid color
style 3D0_Auto
font 0
beo M oss
beo2 .3'
pco .D
peo2 [lessss
xcen Center
|l ||yeen Center
R | L Taste A
7 | | bt_maxl 10
Touch Release Even.. = ‘ isbr False
|| spax 0
: ‘ spay o
1d Component ID X 292
1My 183
H w 58 &
|Event n
Toueh Release Evenitl) -
x

[ Send Compenent ID

fprint "10.*

kil %
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In der Toolbox wird ,Button® ausgewahlt und die
Tastenobjekte b0 und b1 auf das rechte Feld des
Displays gezogen.

Die GroRRe des Rechteckfensters ist anderbar mit
der Maus und durch die Werteeinstellung im Attribut-
Fenster der Taste.

Mit dem Klicken auf eine Taste 6ffnet sich das
dazugehdrige Attribut-Fenster

Die grunen Bezeichnungen in Attributen bedeuten,
dass die Werte beim Start des Displays und
wahrend der Programmlaufzeit geandert werden
koénnen.

font  TestgrofRe und Font wahlen

bco Hintergrundfarbe der Taste in Ruhe
bco2 Hintergrundfarbe Taste gedriickt
pco Textfarbe Taste in Ruhe

pco2 Textfarbe Taste gedriickt

txt Tastenbeschriftung

X Bildschirmposition der Taste

y Bildschirmposition der Taste

Schwarze Bezeichnungen sind nur mit dem Editor
anderbar und nicht zur Programmlaufzeit.

Zu jeder Taste gehért ein Event-Fenster. Sowohl
beim Druicken der Taste als auch beim Loslassen
kann eine Meldung ausgegeben werden.

Die Auswahl Touch Press Event gibt den String mit
print aus, der im unteren Fensterbereich in den
Anflihrungsstrichen steht.
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EEVenl L

ey seig) Touch Release Even.. w

X H X

[ send Component ID [ send Component ID

2]

grereyyentigh) Touch ReleaseEven. w

print "A." lprint "B

4 i

4 I J »

1 Il 3

Arduino-Programm Tastenabfrage und Zeiger bewegen

// Nextion Poti & Touch
#define nextion Serial2
#define VERSION "NexStartle"

#define POTI All
#define POTcyc 200

const uint8 t NextiEnd[3] = {OxFF, OxFF, OxFF};

const uint8 t NextiSEnd[4] = {0x22, OxFF,

#define SDIM 3

char *Sarray[SDIM] = {"Text A","Text B","Text C"};
char myString[10] = {0};
void setup() {

Serial.begin(115200) ;
Serial.println (VERSION) ;

nextion.begin (9600) ;

nextion.print ("rest");
nextion.write (NextiEnd, 3);
delay (1000) ;

nextion.print ("t0.txt=\"");
nextion.print (VERSION) ;
nextion.write (NextiSEnd, 4);

}

void loop () {
PotiRD() ;
NextionFetch () ;
}

void PotiRD (void) {
static unsigned long bevT = 0;
int Potival = 0;
unsigned long aktT = millis();
if (aktT - bevT > POTcyc) {
bevT = aktT;

Potival = analogRead (POTI) ;
nextion.print ("nO.val=");
nextion.print (Potival) ;
nextion.write (NextiEnd, 3);

nextion.print ("z0.val=");
nextion.print (Potival/4) ;
nextion.write (NextiEnd, 3);
}

} // PotiRD()
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O0xFF,

Fur die Taste bO wird print "A." eingetragen,
fur die Taste b1 wird print "B." eingetragen.

Touch Release Event bleibt leer, beim Loslassen
der Taste wird kein String ausgegeben.

Die String-Auswahl ist frei, zweckmaRig ist ein
eindeutiges Ende-Zeichen, hier der Punkt.

Bei mehreren Tasten ist es erforderlich, die
Zerlegung des Strings (Parser) zu planen.

Fir debug-Zwecke

Befehl Nextion-Display: Reset

Zyklische Aufrufe Poti und Nextion-Read

Poti-Abfrage zyklisch alle 200ms

Poti-Wert auf Display-Anzeige

Poti-Wert Umsetzung auf Zeigerausschlag
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void NextionFetch (void) {
uint8 t bdata = 0;
static int i = 0;

if (nextion.available() > 0) {
bdata = nextion.read();
Serial.print (bdata, HEX); Serial.print(' ');

if (bdata & 0x80) return;

switch (bdata) {
case 0:
break;
case 0x1A:
return;
case '.':
myString[i] = 0;
NextionParser (myString, 1i);
myString[0] = O;
i=0;
break;
default:
myString[i++] = bdata;
break;
} // switch bdata
} // if nextion.available
} // NextionFetch ()

void NextionParser (char *nexStr, uint8 t sEndPtr)
int k = 2;
switch (nexStr([0]) {
case 'A':
k = 0;
break;
case 'B':
k =1;
break;
default:
break;
}
nextion.print ("t0.txt=\"");
nextion.print (Sarrayl[k]);
nextion.write (NextiSEnd, 4);
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{

Debug-Ausgabe empfangene Bytes

Unterdriickung der Start-Ausgaben des
Displays

String-Ende

String zusammenstellen

Einfacher Parser fiir zwei Tasten

Reaktion auf Tastendruck
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Sounds ausgeben

Vorbereitungen

526.000 1.wav
429.232 2.wav
355.504 3.wav
526.000 4 .wav
475.312 5.wav
530.608 6.wav
456.880 7.wav
424.624 8.wav

A_ Font Generator
‘ Open GmovMaker
Oper]}VideoBox

S Open PictureBox

VideoBox V1.4
Video convert Audio clgven

Audio parameter

Audic convert completed

e
+—cE1Tlf e
==
ID:0 (name:1 sampling:24000 16bif 1 fime 2.9808 datasize:140,23K)
-]

ID:1 16bif 1 lime 2.4308 datasize:114,45K)

ID:2 16bif*1.lime 2.0108 datasize:94,76K)
==

ID:3 (name:4 sampling:24000 16bif'1.lime 2.9808 datasize:140.23K)
==

ID:4 16bif 1.lime 2.6908 datasize:126,64K) |
-]

ID:5 16bif'1.lime 3.0008 datasize:141,17K)
-]

ID:6 (name:7 sampling:24000 16bif'1.lime 2.5908 datasize:121,95K)

ID:7 (name:8 sampling:24000 16bif*1.fime 2. 4008 datasize:113.04K)

Picture |Fonts | Gmov | Video| Audio,

!Outpu( T

\Available Memory524288

Global Memory: 16

Total size of picture:31.168

|Total size of font:6.089

\Audio Size:1.016.416

Page:pagel Memory Occupied: 16+608=624

File Check Finish

|Compile Successful! 0 Errors, 0 Warnings,File Size:1,582,084
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Verschiedene Sounds missen als .wav Dateien
vorliegen.

Die Beispieldateien enthalten die gesprochen Ziffern
der Dateinamen.

Die Sounds werden durch die VideoBox in der
DateigroR3e verringert,
Menu Tools, Open VideoBox

Auswahl Audio convert,

Verzeichnis mit den wav-Audio-Dateien 6ffnen,
(Verzeichnis suchen, neuen Ordner anlegen (wenn
gewunscht)

Button Start to convert klicken

Meldung abwarten, OK

Im Ressourcen-Editor (Fenster links unten) Audio
auswahlen und die Dateien aufnehmen

Compilieren und tft-File erzeugen,
Upload in das Display
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Sound-Ausgabe einleiten vom Arduino

void audio(int £f) {

char s[8] = {};
itoa(f,s,10);

nextion.print ("play 1,");
nextion.print (s);
nextion.print (",0");
nextion.write (NextiEnd, 3);

}

void volume (int vol) {
nextion.print ("volume=") ;
nextion.print (vol);
nextion.write (NextiEnd, 3);

}

volume (25) ;
audio (0) ;

void NextionParser (char *nexStr, uint8 t
sEndPtr) {
static int sound = 0;
int k = 2;
switch (nexStr([0]) {
case 'A':
k = 0;
sound++; if (sound > 7) sound = 0;
break;
case 'B':
k =1;
sound--; if (sound < 0) sound = 0;
break;
default:
break;
}
nextion.print ("t0.txt=\"");
nextion.print (Sarrayl[k]);
nextion.write (NextiSEnd, 4);

audio (sound) ;

}
Literatur
https://nextion.tech/editor_guide/

https://nextion.tech/instruction-set/

f: Soundnummer

int in String wandeln, Zahlenbasis 10
Nextion Audio-Ausgabe mitplay

Lautstarke andern mit volume
Wertebereich O, ..., 100

Erganzung in setup()

Erganzung NextionParser()

Taste A, Soundnummer erhdhen

Taste B, Sondnummer vermindern

Sound ausgeben

https://seithan.com/Easy-Nextion-Library/Use-Nextion-General-View/
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